Instructiunile jocului Gandacul

Echipament necesar:
e O foaie de joc pentru fiecare jucator
e 1 creion pentru fiecare jucator
e 1 zarla 4 jucatori

e Mese si scaune

V

Cate 4 jucatori la masa. Cel mai tanar dintre jucatori arunca zarul
primul, iar apoi fiecarui jucator ii vine randul, in directia acelor de
ceas.

Reguli:

Jucatorii trebuie mai intai sa deseneze corpul, astfel ei nu pot
incepe jocul pana cand nu arunca cu zarul sase. Jucatorii trebuie
de asemenea sa deseneze capul (aruncand 5) inainte de a desena
ochii sau antenele gandacului lor.

Primul jucator de la fiecare masa care deseneaza un gandac
complet, strigd GANDAC si castigad 14 puncte. Ceilalti jucatori de
la masa castiga cate 1 punct pentru fiecare parte a corpului
desenata.

Jucatorii vor concura la mesele lor de cate 6 ori (6 ture). La
sfarsitul jocului, castigator este acel jucator care cumuleaza cele
mai multe puncte din toate cele 6 ture. In caz de egalitate,
jucatorii arunca cu zarul si castiga cel care a aruncat mai mult.

Acest proiect a primit finantare din programul
de cercetare si inovare al Uniunii Europene
"Horizon 2020" in baza acordului de finantare
nr. 688930.
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Foaia de joc

Reguli
* Ainevoie sa arunci 6 sa incepi, nicio parte nu
poate fi desenata fara corp

* Ainevoie de un 5 pentru cap, inainte de a
adauga ochii si antenele

* Un gandac complet va avea corp, cap, coada, 2
ochi, 2 antene si 6 picioare
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1: ochi 2: antena 3: picior

4: coada 5:cap 6: corp
Joc 1 2 3 4
Scor
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